
Usages potentiels

Ce jeu de données pourrait être utilisé à la 
fois comme base de données pour la 
Communauté de Communes mais 
également par des acteurs privés 
(investisseurs immobiliers par exemple), ou 
encore des citoyens intéressés (par exemple 
projet de résidence secondaire dans la 
région). 

Cela pourrait également permettre de 
prédire approximativement l’affluence 
potentielle au niveau touristique dans la 
région (résidences pouvant être proposées 
à la location par exemple). 

De plus, il pourrait être utilisé comme base 
pour des enquêtes sociologiques car ce jeu 
de données nous donne des informations 
utiles sur les catégories 
socio-professionnelles.

Raisons de la production de ces données
Ces données ont été collectées dans le but de constituer une base d’information sur les propriétaires de 
la commune afin de pouvoir éventuellement exploiter ces données plus tard. 

Contenu des données
Les variables présentes dans ce jeu de données sont : le nombre et le type de biens possédés, depuis combien de temps, la 
description et l’entretien intérieur et extérieur du bien, la fréquence d’utilisation, la location potentielle, si les propriétaires 
participe à la vie touristique (ski), des données sur leur profil (femme, âge, ou autre par exemple), les dates de saisies des 
données. 

Processus de collecte

Données collectées par “G2A” mais pas renouvelées depuis. 

Fréquence de mise à jour

Il est recommandé de mettre à jour annuellement le jeu de données. 

Licence 

Licence ouverte 

Attributions
C’est le même producteur de données : G2A.

Considérations légales et éthiques
Ces données ont été anonymisées même si certaines indications sur le profil des propriétaires 
demeurent (tranche d’âge, sexe etc.).  
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Mots clés 

Urbanisme, construction, aménagement. 


