DATACTIVIST

Résultats des élections
municipales

Ville d’Annecy

Politique

Usages potentiels

-Ce jeu de donnée renforce la transparence
du processus democratique que sont les
elections municipales

-l permet notamment aux citoyens de
disposer d’'une information complete et
structurée concernant ’organisation
politique de leur ville.

-De maniere plus générale, ce jeu de
donnée permet d’ouvrir la voie a I'Open
Data dans la ville d’Annecy

FICHE JEU DE DONNEES

Raisons de la production de ces données: La production et la collecte de ce jeu de données répond
a un objectif de transparence du processus democratique. De plus, certaines de ces données n'étaient
pas encore en libre acces. Louverture de ce jeu permet de centraliser toutes les informations sur le site
officiel open-data.gouv ce qui rend plus facile I'accés aux données pour les citoyens.

Contenu des données: Ce jeu de données contient des informations pratiques relatives a la tenue du
tour 1 et 2 des élections telles que la date ou le type de scrutin. Il contient notamment des informations
quantitatives sur le nombre total de votant ainsi que le nombre de votes blancs ou encore nul. Enfin, il
contient le nombre de votes exprimés pour chaque candidat.

Processus de collecte

La collecte a été réalisé par le service d’information géographique (SIG)

Fréquence de mise a jour: Ce jeu de donnée ne nécessite pas d'étre mis a jour car il répertorie des
données d’'un événement passé. Il pourra cependant étre complété par les données de résultats
d'élections municipales futures.

Mots clés : scrutin, tour, votants, inscrits,
bureau, vote blanc, vote nul, abstention

Licence

Licence ouverte

Attributions: Le jeu de donnée a été collecté par la ville d’Annecy puis centralisé par la Direction
Générale - Service d’information géographique (SIG).

Considérations légales et éthiques



