
Usages potentiels

Dispositif de voirie destiné à organiser la 
circulation des cycles non motorisés, les usages 
peuvent en être sportifs, de loisir, d’utilité publique.

Ce jeu de données répertorie les différents 
aménagements cyclables de la CC de la 
Plaine d’Estrées 

Raisons de la production de ces données

Pour permettre aux usagers utilisants des cycles non motorisés de connaitre les dfférents 
aménagements cyclables au sein de la CCPE

Contenu des données

Latitude, longitude, id local, code commune, id osm, ame_d, régime_d, sens_d, local_d, ame_g, sens_g, 
local_g, statut, date, source, project_c, 

Processus de collecte

Les données ont été produites et collectées à l’occasion du challenge Data organisé par Sciences Po 
Saint Germain en Laye en partenariat avec Datactivist lla semaine du 15 février 2021. 

Fréquence de mise à jour

Le jeu de données doit-il être mis à jour mensuellement ? annuellement ? ou plus fréquemment ? 

Licence 

Licence ODBL ( extraction de données via 
OpenStreetMap )

Attributions

Si ce jeu de données est produit par une autre entité que le producteur, ou qu’il est issu d’un jeu de 
données plus global, quelle est sa provenance ? (Exemple : Open Street Map)

Considérations légales et éthiques

aucune
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       Aménagements cyclables 

                        GeoDataMine

Voiries de cycles non motorisés

Mots clés 

Pistes Cyclables, Voiries, aménagements 
cyclables, vélos



Usages potentiels

Ce jeu de données permet aux développeurs et 
aux applications de covoiturage, et aux usagers 
de fournir une information fiable sur les points de 
rencontre où les conducteurs peuvent s’arrêter et 
stationner en toute sécurité.

Raisons de la production de ces données
Ce jeu de données permet aux développeurs et aux applications de covoiturage, et aux usagers de fournir 
une information fiable sur les points de rencontre où les conducteurs peuvent s’arrêter et stationner en toute 
sécurité.

Contenu des données

nom_lieu ( nom de l’aire ), com_lieu ( commune ), longitude, latitude, nbre_pl ( nombre de places ), 
source, id_lieu, propriétaire

Processus de collecte
Pas de réelle collecte : les données sont produites par la CCPE car c’est le service mobilité de la 
commune qui crées les schémas de mobilité. Il n’y pas de réelle fréquence de collecte des données : une 
collecte intervient seulement lorsque le service mobilité décide de crée une nouvelle aire de 
covoiturage.

Fréquence de mise à jour

Pas de fréquence de mise à jour précise, seulement lorsque qu’une nouvelle aire est créee.

Licence 

License ouverte 

Attributions

Jeu de données produit par le producteur

Considérations légales et éthiques

Aucune

FICHE JEU DE DONNÉES
Inspiré de : “Datasheets for datasets” - arXiv:1803.09010

        Lieux de covoiturage 

            CC de La Plaine d’Etsrées 

Transports

Mots clés 

Covoiturage, mobilité, transport, voiture



Usages potentiels

Ce jeu de données répertorie les horaires 
des administrations des communes 
membres de la CCPE. 

Raisons de la production de ces données
Ces données informent les habitants des différentes communes membres de la CCPE et citoyens, des 
disponibilités des agents administratifs et des horaires et lieux d'accueil du public. 

Contenu des données
Nom de l’administration, Adresse complète, Jours et heures d’ouverture, Jours fermés au public, Numéro 
de téléphone à contacter, géolocalisation des sites des administrations ( longitudes, latitudes ) 

Processus de collecte 

Une mise à jour des permanences de secrétariat des 19 communes a été réalisée pour collecter les 
données. Elles étaient rassemblées au sein d’un tableau récapitulatif des horaires hebdomadaires de 
chaque secrétariat. Les données manquantes ont été produites et collectées à l’occasion du challenge 
Data organisé par Sciences Po Saint Germain en Laye en partenariat avec Datactivist.

Fréquence de mise à jour

Une mise à jour des données doit être réalisée chaque fois que les horaires d'ouverture et fermeture des 
administrations sont modifiées. 

Licence 

Licence ouverte 

Attributions

Considérations légales et éthiques

Par respect du Règlement général pour la protection des données à caractère personnel, les noms et 
prénoms des secrétaires de chaque commune ont été supprimés et ne figurent pas dans le jeu de 
données publié. 
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Base horaires des 
administrations

CC  de la Plaine d’Estrées

Gestion, Économie et Emploi

 

Mots clés 

Horaires, administrations, mairies, ouverture, 
contact, adresse 



Usages potentiels

La mise à disposition en open data des 
données de délibération sert un objectif de 
transparence, afin de rendre visible au plus 
grand nombre les décisions publiques prises 
par la CCPE et de les rendre plus visibles. 
Cette mise visibilité pourrait passer par un 
plan de communication auprès des 
administrés,qui pourraient  ainsi prendre 
connaissance des décisions. De plus, elles 
pourraient s’avérer être une ressource utile 
et facilement accessible pour les  agents et 
les élus dans le cadre de leurs missions.

Les données ici présentées sont encore 
incomplètes mais sont amenées à être 
complétées et mises à jour.

Raisons de la production de ces données

Les collectivités territoriales sont tenus par le Code Général des Collectivités Territoriales de transmettre 
au contrôle de légalité et de publicité les données relatives  des actes des autorités locales

Contenu des données
Numéro de SIRET (COLL_SIRET), date de délibération (DELIB_DATE), numéro de délibération 
(DELIB_ID), objet de la délibération (DELIB_OBJET), matière de la délibération 
(DELIB_MATIERE_NOM) et lien pour la consulter (DELIB_URL)

Processus de collecte

Compte-rendu des décisions de la communauté de communes. Mis en forme par le Servce 
d’administration générale et des systèmes d’informations

Fréquence de mise à jour

Licence 

Attributions

Considérations légales et éthiques
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Délibérations

CC de Plaine d’Estrées

Société, Droit, Institutions

Mots clés 

Délibérations, budget, contrat, arrêté, décisions



Usages potentiels

Quels usages peuvent être imaginés à partir 
de ce jeu de données ? ( applications ou 
services numériques, connaissance du 
territoire, information des citoyens, etc… ) 

Raisons de la production de ces données

Ce jeu de données permet de mettre en avant les commerces locaux sur un territoire. 

Contenu des données

Ce jeu de données recense l’ensemble des commerces de la Plaine d’Estrée.  Il contient des données comme le 
nom du commerce, l'activité, la géolocalisation (longitude, latitude),, l’adresse, la commune, le code pstale, le code 
de la ville, le code du département, et le SIRET. 

Processus de collecte

Comment la donnée est collectée ? 
Par quel service ? La porteuse de projets au sein de la CCPE Émilie Auvray
À  quelle fréquence ?

Fréquence de mise à jour

Le jeu de données doit-il être mis à jour mensuellement ? annuellement ? ou plus fréquemment ? 

Licence 

Licence ouverte

Attributions

Si ce jeu de données est produit par une autre entité que le producteur, ou qu’il est issu d’un jeu de 
données plus global, quelle est sa provenance ? (Exemple : Open Street Map)

Considérations légales et éthiques

Par exemple, des traitements sur les données à caractère personnel ont-il été opérés (anonymisation) ? 
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Base commerciale

CC de Plaine d’Estrées

Gestion Économie et Emplois

Mots clés 

Exemples : voirie, subventions, finances, 
urbanisme...



Usages potentiels

Dispositif de voirie destiné à organiser la 
circulation des cycles non motorisés, les usages 
peuvent en être sportifs, de loisir, d’utilité publique.

Ce jeu de données répertorie les horaires 
des administrations des communes 
membres de la CCPE. 

Raisons de la production de ces données

Ces données permettent de proposer annuellement une base d'équipements géolocalisés construite à 
partir de sources administratives diverses.

Contenu des données

Geo Point→ Coordonnées de géolocalisation de l’équipement
Nom officiel EPSI→ 
ADR_COMMUNE→ Elément de l’adresse qui désigne le nom de la commune où est implanté l’
équipement collectif public.
EQUIP_TYPE→ 
EQUIP_THÈME→ 
COLL_SIRET→ Identifiant du Système d’Identification du Répertoire des Etablissements (SIRET) de la 
collectivité sur le territoire de laquelle sont situés les équipements collectifs publics répertoriés dans le 
jeu de données. 

Processus de collecte
Issu du site Opendatasoft. 
Données extraites du fichier d’origine INSEE base VPE
FIchier produit du 15/02/2021 au 19/02/2021  par des étudiants de 4ème année de Sciences Po 
Saint-Germain-en-LAYE dans le cadre du challenge DATA 

Fréquence de mise à jour

Le jeu de données doit-il être mis à jour mensuellement ? annuellement ? ou plus fréquemment ? 

Licence 
Open License v2.0
Licence ouverte ? ODbL ? autre licence ?
Attributions

Si ce jeu de données est produit par une autre entité que le producteur, ou qu’il est issu d’un jeu de 
données plus global, quelle est sa provenance ? (Exemple : Open Street Map)Considérations légales et éthiques

Par exemple, des traitements sur les données à caractère personnel ont-il été opérés (anonymisation) ? 
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Équipements collectifs  publics 

Communauté de Communes de la 
Plaine d’Estrées

Technique(?) 

Mots clés 

Exemples : voirie, subventions, finances, 
urbanisme...

https://www.etalab.gouv.fr/wp-content/uploads/2018/11/open-licence.pdf


Usages potentiels

Quels usages peuvent être imaginés à partir 
de ce jeu de données ? (applications ou 
services numériques, connaissance du 
territoire, information des citoyens, etc…). 

Raisons de la production de ces données

Pourquoi les données de ce jeux de données sont produites ou collectées ?

Contenu des données

Quelles variables sont présentes dans les données (les différents champs et leur description en quelques 
mots)

Processus de collecte

Comment la donnée est collectée, par quel service, à quelle fréquence ?

Fréquence de mise à jour

Le jeu de données doit-il être mis à jour mensuellement ? annuellement ? ou plus fréquemment ? 

Licence 

Licence ouverte ? ODbL ? autre licence ?

Attributions

Si ce jeu de données est produit par une autre entité que le producteur, ou qu’il est issu d’un jeu de 
données plus global, quelle est sa provenance ? (Exemple : Open Street Map)

Considérations légales et éthiques

Par exemple, des traitements sur les données à caractère personnel ont-il été opérés (anonymisation) ? 
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Nom du jeu de données

Producteur de la donnée

Thématique

Mots clés 

Exemples : voirie, subventions, finances, 
urbanisme...


